Formations 2001-2002 -  CDRI - B2i


Objectifs de ces formations :

· Aider les enseignants à intégrer le B2i dans la pratique de la classe.

· Faire vivre aux enseignants stagiaires une situation pédagogique ré-investissable dans leurs classes.

· Éviter les procédures "d'examen" et proposer des situations d'évaluation plus transversales et formatives, plutôt que sommatives.

Situation 1 - 3 heures

Une situation de communication en géométrie et la messagerie électronique
Plan de l’animation : 
- évaluation diagnostique rapide et mise en place du dispositif social

- proposer aux enseignants une situation de communication

- analyser l'activité (compétences, contenu, procédure)

	Compétences B2I
	Dans le cadre d’une correspondance authentique, l’élève doit être capable :
D’adresser (à un ou plusieurs destinataires), recevoir, imprimer un message électronique, y répondre ou le rediriger, au moyen du logiciel de messagerie habituel, déjà configuré ;

D’utiliser les codes d’identification des interlocuteurs et les règles de la correspondance sur Internet ;

De recevoir et exploiter un fichier (texte, image ou son) comme pièce jointe au moyen du logiciel de messagerie habituel, déjà configuré;

De comparer pour choisir à bon escient le service apporté par Internet, à d’autres services de communication (téléphone, télécopie, courrier postal).


	Dispositif social 
	Stagiaires regroupés par 2 en dyades hétérogènes

Ou dispositif avec « personnes ressources » clairement identifiées

	Dispositif matériel
	Les stagiaires par groupe de 2 sur un ordinateur connecté à internet.

Chaque poste dispose d'une messagerie paramétrée (compte CDRI par exemple ou faire créer à chaque stagiaire son compte sur Laposte.net si ce n’est déjà fait)

	Tâches à accomplir
	· Lancer le logiciel de messagerie 

· Rédiger un message et construire  une figure à partir d’un message reçu

· Envoyer un message avec un document joint

	Consigne
	« Vous avez une figure géométrique devant vous. Vous devez envoyer un message à vos correspondants pour qu’ils puissent reproduire la figure sans la voir. 

Vous recevrez de vos correspondants également un message pour que vous puissiez construire vous aussi une figure. 

Vous pourrez leur demander des précisions si vous jugez que leur message n’est pas suffisamment clair.

Vous  devrez alors réaliser la figure puis la scanner et l’envoyer en document joint. 

Quand vous recevrez la figure réalisée par vos correspondants, vous validerez leur production ou non. »

	Préparatifs indispensables
	· Paramétrer les comptes Outlook sur les machines ou utiliser les site de messagerie en ligne (education.laposte.net)

· Préparer les figures à reproduire, les feuilles, équerre, compas, règles et crayon à papier. Prévoir un feutre noir pour repasser sur les traits pour que le document numérisé soit bien lisible.

· Laisser le poste où est connecté le scanner libre pour que les stagiaires puissent venir à tour  de rôle.

· Un document écrit d’aide par stagiaire ou une adresse web où est mis en ligne une aide à l’utilisation du logiciel

	Déroulement :

« Tous les possibles »

Réponses du formateur
	1. Les apprentissages se font normalement au sein des dyades.

2. Quelques dyades sont bloquées.

3. Toutes les dyades sont en difficulté.

Apport du formateur à quelques dyades ou présentation rapide avec le vidéoprojecteur à l’ensemble du groupe.

Rappel des autres « aides » disponibles : documents écrits , site web,…

	Durée de l'activité
	2h 15'

	
	

	Bilan - synthèse de l'activité
	· En relation avec le B2i, lister les compétences et savoir-faire mis en jeu lors de cette activité.

· Analyser le déroulement proposé et établir une organisation type de cette activité.

· Mettre en évidence les intérêts de l’utilisation de la messagerie électronique avec les élèves.  La situation proposée peut parfaitement se dérouler de la même manière avec des messages papier. L’intérêt d’utiliser l’ordinateur c’est d’une part d’utiliser la messagerie électronique dans une vraie situation de communication et d’autre part d’avoir les messages produits sous forme numérique. C’est à dire que l’on peut les imprimer, les relire, les modifier facilement. C’est là que réside tout l’intérêt pédagogique de l’ordinateur.

	Durée de l'activité
	45'


Page 1

